
บทที ่3 
แผนการดาํเนินการศึกษาค้นคว้า  

 
3.1 ขอบเขตการศึกษา 

ในการศึกษาครังนี ไดก้าหนดขอบเขตของ เสียงสะทอ้นความรู้สึกของมนุษย ์  โดย้ ้ ํ
เรียบเรียงจากเสียงสิงแวดลอ้มรอบตวั่ ผูศึ้กษา เชน ่ ภายในและภายนอกในแตละสภาพแวดลอ้มท่ีผู ้่
ศึกษาพบเจอ  และสร้างสรรคผ์านกระบวนการทา่ งดา้น Electronic  Acoustic เนือหาผลงานมุง้ ่
แสดงอารมณ์ความรู้สึกถึงความนากลวั่   อึดอดั และผอนคลาย  ่ สะทอ้นใหเ้ห็นถึงสงัคมปัจจุบนั ซ่ึง
ผลงานจะศึกษาอยใูนกรอบของหลกัจิตวิทยา การนาํเสนอในรูปแบบ่    Sound art  Installation   ใช้
การมองเห็นภาพ บรรยากาศของสี แสงเงาของวตัถุ      เพื่อตอกยาํเสริมใหง้านออกแบบเสียงมีพลั้
อาํนาจในการตีความหมายสงผลกระตุน้ทางความรู้สึกมากยงิขึน และเพื่อใหผู้ฟั้งไดใ้ชป้ระสาท่ ่ ้
สมัผสัการรับรู้ทางดา้นการไดย้นิและการมองเห็น เกดการตอบสนองปฏิสมัพนัธ์ิ กบชินงานโดยั ้
กลนักรองจากประสบการณ์การรับรู้ท่ีมี่ อยเูดิมของผูฟั้ง ่ และไดรั้บประสบการณ์การรับรู้ใหมจาก่
ชินงาน้  
 
3.2 แผนการดาํเนินงานและวธีิการสร้างสรรค์ผลงาน 

การศึกษา เร่ืองศิลปะการจดัวาง : สมัพนัธภาพระหวางเสียงอคูสติก อิเล็่ กทรอนิกส์ 
กบ ความรู้สึกของมนุษยน์นัั ้  ผูศึ้กษาไดแ้ยกกระบวนการสร้างสรรคอ์อกเป็น 6 ส่วน ไดแ้ก  ่  

1. รวบรวมขอ้มูลเบืองตน้้   
2. นาํขอ้มูลท่ีไดม้าวิเคราะห์แนวคิด ผานกรอบ่ ทฤษฎีท่ีเกยวขอ้งี่  
3. สร้างสรรคผ์ลงานทางดา้นเสียง อคูสติก อิเลก็ทรอนิกส์ (Electronic Acoustic) 
4. สร้างสรรครู์ปแบบงานแสดง ศิลปะการจดัวาง (Art Installation) 
5. จดัแสดงผลงานในรูปแบบนิทรรศการศิลปะสูสาธารณชน่  
6. จดัทาํแบบสอบถาม  
7. สรุปการคน้ควา้งานวิจยั 

 
ส่วนที ่1 รวบรวมข้อมลเบือ้งต้นู  

ศึกษาและรวบรวมขอ้มูล เพื่อใหไ้ดม้าซ่ึงความรู้ ความเขา้ใจ เกยวกบลกัษณะี่ ั รูปแบบ 
ทิศทางการนาํเสนอ เทคนิค และกระบวนการสร้างสรรคผ์ลงานท่ีจะส่ือออกมาใหต้รงตาม 
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แนวความคิด โดยศึกษาจากขอ้มูลจริงจากการบนัทึกเสียงท่ีอยรูอบตวัมนุษย ์  และศึกษาขอ้มูลจาก่
การไดรั้บอิทธิพลจากการศึกษาผลงานของศิลปิน  

อีริค ซามาค (2532) ไดศึ้กษาเร่ือง “Animal in Cage” ลกัษณะงานเป็นงานจดัวาง
ทางดา้นเสียง ใหมี้การปฏิสมัพนัธ์ทางโสตและทศันูปกรณ์ 

 พีรพงษ ์ พนัธะศรี (2549) ไดศึ้กษาเร่ือง“สมัพนัธภาพระหวางภาวะอารมณ์กบมิติของ่ ั
สี” ลกัษณะงานเป็นการจดัแสดงงานทางดา้นทศันศิลป์ในรูปแบบศิลปะการจดัวาง  

เคอิโกะ โทริโกเอะ (2550) ไดศึ้กษาเร่ือง “สุนทรียภาพของการไดย้นิท่ีกวา้งไกลกวา่
เสียงดนตรี” ลกัษณะงานเป็นงานเกบบนัทึกเสียงตาม็ สภาพแวดลอ้มตางๆ ท่ีเคอิโกะ สมัผสัมา่   

อลัวิน (1981) ไดศึ้กษาเร่ือง “ดนตรีท่ีมีผลตอสรีรวิทยาของมนุษย์่ ” เป็นงานวิจยั ระดบั
เสียง ความดัง และจงัหวะจะมีผลตอระบบหัวใจและหลอดเลือดดาํ มีผลตอการตอบสนองตอ่ ่ ่
อารมณ์ความรู้สึก 
 
ส่วนที ่2 นําข้อมลทีไ่ด้มาวเิคราะห์แนวคดิู  ผ่านกรอบทฤษฎทีีเ่กีย่วข้อง 

เป็นการรวบรวมขอ้มูลท่ีได ้ทั้งในรูปแบบเอกสาร และรูปแบบดิจิทลั มาวิเคราะห์ผาน่
กรอบทฤษฎีตาง่ ๆ เพื่อเป็นแนวทางในสร้างสรรคผ์ลงานอนัไดแ้ก่  

 

ตาราง 2 กรอบทฤษฎใีนการวเิคราะห์ผลงานสร้างสรรค์ 
 

ทฤษฎกีารรับรู้ ทฤษฎทีางด้านเสียง ทฤษฎทีศันธาตทางศิลปะุ  

ลกัษณะของผ้รับรู้ ู 
ความตอ้งการ 
ความเช่ือ 
อารมณ์ 
ความคาดหวงั 
อิทธิพลของสังคม 
ความพร้อมหรือการ
เตรียมพร้อมท่ีจะรับรู้ 
เจตคติ 
ความสนใจ 

ลกัษณะของส่ิงเร้า 
ขนาดความเขม้หรือความหนกัเบา
ของสิงเร้า่  
ความเคล่ือนไหวของสิงเร้า่  
การกระทาํซาํๆของสิงเร้า้ ่  
ขนาดของสิงเร้า่  
ความแปลกใหม่ 
ความคงทน 
ลกัษณะการตดักนของสิงเร้าั ่  
 

เสียง 
- ระดบัเสียง 
- ความสันยาวของ เสียง้  
- ความเขม้ของเสียง 
- คุณภาพของเสียง 
จังหวะ 
ทาํนอง 
พืน้ผวิของเสียง 
สีสันของเสียง 
คตีลกัษณ์ 

จุด 
เส้น 
สี 
นาํหนกั้  
รูปราง่  
รูปทรง 
พืนผวิ้  
พืนท่ีวาง้ ่  
โครงสร้างขอบเขต 
แสงสี 
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ส่วนที ่3 สร้างสรรค์ผลงานทางด้านเสียง 
ในสวนนีมีการคดัสรรเ่ ้ สียงอคูสติก คือ เสียงท่ีเกดขึนจริง หรือิ ้  มีอยจูริงรอบตวัมนุษย์่   

ซ่ึงเป้าหมายทางดา้นอารมณ์ความรู้สึกของลกัษณะเสียงท่ีผูศึ้กษาเลือกใชมี้ 3 ลกัษณะ ไดแ้ก ่ เสียงท่ี
เกดจากเทคโนโลยสีมยัิ ใหม ่ เสียงท่ีมีอยใูนธรรมชาติ ่ และ เสียงท่ีมนุษยส์ร้างขึนใหม ้ ่  ซ่ึงจะนาํมาใช้
ในการประพนัธ์เสียงใหม่ดว้ยเทคนิคทางอิเลก็ทรอนิกส์ โดยมีหลกัเกณฑก์ารคดัสรรตามหลกัการ
ประพนัธ์ดนตรี เพื่อสะทอ้นใหเ้ห็นอิทธิพลของเสียงตออารมณ์ความรู้สึกของมนุษย ์ โดยมีขนัตอน่ ้
ดงัตอไปนี่ ้  

3.1 ขนัตอนการเตรียมการผลิต้  (Preproduction) เป็นการนาํผลการสรุปขอ้มูลมา
ดาํเนินการสงัเคราะห์ เพื่อดาํเนินการสร้างสรรคผ์ลงานทางดา้นเสียง ดงัน้ี 

- วิเคราะห์แนวความคิดในการสร้างสรรค ์และเป้าหมายในการส่ืออารมณ์ 
- คดัแยกไฟลเ์สียงรูปแบบดิจิทลัตามแนวความคิด แบงออกเป็่ น 3 อารมณ์ 

ความรู้สึก อนัไดแ้ก ่ นากลวัอึดอดั ต่ืนเตน้ ผอนคลาย่ ่  
3.2 ขนัตอนการผลิต้  (Production) หลงัจากไดข้อ้มูลท่ีผานการคดัสรร่  และวเิคราะห์ 

ทงัหมด้ แลว้ จึงนาํมาสร้างสรรค ์ ในเทคนิค อคูสติก อิเลก็ทรอนิกส์ (Electronic Acoustic) ผาน่
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ ดงัน้ี 

- NUENDO 
- SONAR 
- Audio Mulch  
 

ส่วนที ่4 สร้างสรรค์รปแบบงานแสดงู  ศิลปะการจัดวาง (Art Installation) 
ในสวนนี่ ้ ไดมี้การจาํลองสิงแวดลอ้มรอบตวั่ ของมนุษยขึ์นมาใหม ้ ่ เพื่อสะทอ้นให้เห็น

ถึงสภาวะอารมณ์ความรู้สึกของผูศึ้กษา เม่ือกระทบกบัผสัสะทางการมองเห็นและชวยสงเสริมให้่ ่
งานสร้างสรรค์ทางด้านเสียงมีพลังมุงไปในทิศทางท่ีผูศึ้กษากาหนดอยางชัดเจนมา่ ํ ่ กขึน้  ซ่ึง
ประกอบไปดว้ยหลกัทศันธาตุ จุด เส้น สี นาํหนกั รูปราง รูปทรง พืนผวิ พืนที่วาง้ ่ ่้ ้  แสงสี โดยม
ขนัตอนดงัตอไปนี้ ่ ้  

- วิเคราะห์แนวความคิดในการสร้างสรรค ์และเป้าหมายในการส่ืออารมณ์ 
- Sketch  รูปแบบ ตามแนวความคิด 
- เลือกวสัดุตามความเหมาะสม  
- ลงมือสร้างสรรค ์ตาม Sketch 
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ส่วนที ่5 จัดแสดงผลงานในรปแบบนิทรรศการศิลปะู ส่สาธารณชนู  
เป็นการนาํผลงานท่ีผานกระบวนการสร้างสรรค์่ แลว้ มาเผยแผสู่่สาธารณชน โดยผาน่

กระบวนการ และขนัตอนในการจดันิทรรศการดงัตอไ้ ่ ปน้ี 
1. ขั้นการวางแผน  
การวางแผนเป็นขนัตอนแรกกอนลงมือปฏิบติังานทุกประเภท้ ่  นบัเป็นขนัสาํคญัท่ีสุด้

ท่ีสงผลถึงความสาํเร็จหรือความลม้เหลวของแตละงานได้่ ่  การวางแผนท่ีดีจะชวยใหก้ารดาํเนินงาน่
ประสบผลสาํเร็จไดอ้ยางมีประสิทธิภาพ่   

1.1 ประเภทและกจกรรมของนิทรรศการิ  งานนิทรรศการในครังนีไดจ้ดัในรูปแบบ้ ้
งานศิลปะการจดัวางทางดา้นเสียง ซ่ึงใชช่ื้อของนิทรรศการในครังนีวา เสียงสะทอ้นความรู้สึกของ้ ้ ่
มนุษย ์(Reflection Sound of  Human's Emotion ) 

1.2 วตัถุประสงคข์องการจดันิทรรศการ  
เพื่อตอ้งการนําเสนอผลงานศิลปะการจดัวางด้านเสียง ให้เกดการโตต้อบิ

ปฏิสมัพนัธ์ ระหวางผลงานกบผูช้ม ในเชิงการตีความหมายทางอารมณ์ความรู้สึก่ ั  
1.3 สถานท่ีจดันิทรรศการ 

Minimal Gallery 
1.4 ระยะเวลาในการจดันิทรรศการ 

วนัท่ี 18 – 22 พฤษภาคม 2552 
1.5 ผูจ้ดัและกลุมเป้าหมายของนิทรรศการ่  

ประชาชนทวัไป่  และผูท่ี้สนใจ  
1.6 วิธีจดันิทรรศการ  

เป็นการตงัวตัถุประสงค ์ กลุม เป้าหมาย เนือหาและกจกรรม ระยะเวลา ้ ่ ิ้
สถานท่ี เวลา งบประมาณ การออกแบบนิทรรศการ การจดัเตรียมวสัดุอุปกรณ์ การกาหนดหนา้ท่ีํ
รับผดิชอบและการประชาสมัพนัธ์  

1.7 งบประมาณ 
20,000 บาท 

1.8 การประชาสมัพนัธ์งานนิทรรศการ  
การประชาสมัพนัธ์เป็นการประชาสมัพนัธ์กอนการจดันิทรรศการ่  โดยมีการ

ออกแบบโปสเตอร์ติดตามสถานท่ีต่างๆ และการประชาสมัพนัธ์ผานเครื่ อขายอินเตอร์เน็ต่  
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2.  ขั้นปฏบิัติการผลติส่ือและติดตั้ง 
การปฏิบติัการ เป็นการลงมือปฏิบติัตามแผนท่ีวางไว ้จาํเป็นตอ้งเกยวขอ้งกบี่ ั

การติดตามและการประเมินผลเพ่ือให้บรรลุวตัถุประสงคท่ี์วางไว ้ ในขนันีเป็นการนาํเอาแผนไป้ ้
ปฏิบติัใชจ้ริง ประกอบดว้ยการออกแบบในงานนิทรรศการ การจดัหาวสัดุอุปกรณ์ การลงมือติดตงั้  
และการควบคุมดูแลความปลอดภยั 

2.1 การออกแบบในงานนิทรรศการ การออกแบบในงานนิทรรศการจาํแนกไดด้งัน้ี 
2.1.1 การออกแบบโครงสร้าง ไดแ้กโครงสร้างทางกายภาพของงาน่

นิทรรศการทงัหมด้  ซ่ึงไดแ้ก่ โครงสร้างของพืนท่ีท่ีใชใ้นการจดัแสดง้  
2.1.2 การออกแบบส่ือ 2 มิติ  

2.2 การจดัหาวสัดุอุปกรณ์  
2.3 การลงมือติดตงัส่ือตาง้ ่ ๆ 
2.4 การควบคุมดูแลความปลอดภยั  
3.  ขั้นการนําเสนอ 

ในขนันีเป็นการแสดงเนือหาขอ้มูลหรือส่ือตาง้ ้ ้ ่ ๆ ให้ผูช้มไดรั้บรู้ ทดลอง จบั
ตอ้งหรือเขา้รวมกจกรรมตาง่ ิ ่ ๆ ตามท่ีวางแผนออกแบบและติดตงัไว ้้  

3.1 เปิดนิทรรศการ เป็นกจกรรมเริมแรกท่ีแสดงถึงความพร้อมเพรียงในการเตรียมิ ่
งาน พร้อมท่ีจะเปิดใหผู้ช้มหรือกลุมเป้าหมายเขา้ชม่ นิทรรศการอยางเป็นทางการ่  

3.2 การนาํชมและดาํเนินกจกรรมิ  
 
ส่วนที ่6 จัดทาํแบบสอบถาม  

ในสวนนีเป็นขนัตอนหลงัจากการแสดงนิทรรศการ ่ ้ ้ (Post Production) เป็นขนัตอน้
ของการประเมินผล การประเมินผลเป็นงานสุดทา้ยท่ีมีความสาํคญัท่ีสุดของการปฏิบติังานทุกชนิด 
เพราะสามารถสะทอ้นใหเ้ห็นถึงประสิทธิภาพของกระบวนการทาํงานแตละครัง่ ้  การประเมินผล
การจดันิทรรศการควรครอบคลุมทุกดา้นทุกประเดน็ท่ีเกยวขอ้งเพื่อใหไ้ดเ้ห็นถึงขอ้ดีขอ้เสียจุดเดนี่ ่
จุดดอ้ยท่ีสามารถนาํไปแกไขปรับปรุงในการจดังานครังตอๆ ไป้ ่้   

การประเมินโดยกลุมผูช้มหรือกลุมเป้าหมาย ควา่ ่ มสําเร็จของนิทรรศการอยูท่ีผูช้ม่  
ดงันนั้  จึงตอ้งประเมินจากผูช้มเพ่ือสะทอ้นให้เห็นขอ้เดนและขอ้ดอ้ยของการจดันิทรรศการแตละ่ ่
ครังวาสอดคลอ้งหรือตรงกบวตัถุประสงคท่ี์ตงัไวม้ากนอ้ยเพียงใด้ ้่ ั  ซ่ึงประเมินไดห้ลายวิธี ใน
นิทรรศการครังนีเลือกการใชแ้บบสอบถามในการประเมิ้ ้ น 
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ตวัอยางแบบสอบถามท่ีใช้่ ในการประเมินนิทรรศการในครังนี้ ้  ผูศึ้กษาไดแ้บงเนือหา่ ้
ออกเป็น 3 สวน ่ ดงัรายละเอียดดงัตอไปนี่ ้   

สวนท่ี ่ 1 ขอ้มูลทวัไปข่ องผูเ้ขา้ชม 
สวนท่ี ่ 2 ความคิดเห็นตอผลงานสร้างสรรค ์และการจดันิทรรศการ่  
สวนท่ี ่ 3 ขอ้เสนอแนะ และแนวทางในการปรับปรุงพฒันา 

 
ส่วนที ่7 สรปการค้นคว้างานวจัิยุ  

ทาํการสรุปการคน้ควา้วิจยั อภิปราย และขอ้เสนอแนะ พร้อมทงัทาํการบนัทึกการ้
สร้างสรรคผ์ลงาน Sound Art Installation ลงในแผน ่ CD – ROM เพื่อนาํไปเผยแพร และผูท่ี้สนใจ่
ศึกษาตอไป่  

 


