
บทท่ี 5 
สรุปผล อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

 
 การศึกษาครั้งนี้เปน “การออกแบบผลิตภัณฑเพื่อใชเปนสื่อรณรงคในการโนมนาวใจใหทิ้ง
กนบุหร่ีใหเปนที่” การศึกษาในครั้งนี้เปนการศึกษาเชิงสํารวจและทดลอง โดยใชแบบสอบถามซึ่งมี
ผูสูบบุหร่ีในจังหวัดเชียงใหมเปนคนกรอกคําตอบลงในแบบสอบถาม เปนเครื่องมือในการเก็ย
รวบรวมขอมูล มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาพฤติกรรมและปญหาที่เกิดขึ้นจากทิ้งขยะ การศึกษานี้
มุงเนนเจาะจงประเด็นไปที่การสูบบุหร่ี ความเคยชินซึ่งนําพามาสูการทิ้งกนบุหร่ีไมเปนที่ของผูสูบ
บุหร่ี เพื่อนํามาใชเปนขอมูลในการออกแบบ และนําขอมูลที่ไดนั้นมาเปนแนวทางในการออกแบบ
ผลิตภัณฑเพื่อใชเปนสื่อรณรงคการทิ้งกนบุหร่ีใหเปนที่ ที่สามารถสื่อความหมายมีแรงจูงใจใหผูสูบ
บุหร่ีทิ้ งกนบุหร่ีให เปนที่  ลดปญหาที่ เกิดจากกนบุหร่ีของผู สูบบุหร่ีทิ้ งกนบุหร่ีไม เปนที่ 
กลุมเปาหมายที่ใชในการศึกษาครั้งนี้คือ ผูสูบบุหร่ีเปนชาย-หญิง 3 กลุม ไดแก 1) อายุ 18-24 ป      
2) อายุ 25-33 ป และ 3) อายุ 34-39 ป จํานวน 46 คน ที่อาศัยอยูในจังหวัดเชียงใหม ในการตอบ
แบบสอบถาม และทดสอบ ทดลองชิ้นงานในสถานที่ที่จัดเตรียมไว ลักษณะของประชากรที่เลือก
จะเลือกจากผูสูบบุหร่ีในจังหวัดเชียงใหม เนื่องจากจะไดศึกษาจากพฤติกรรมการทิ้งกนบุหร่ีของผู
สูบบุหร่ี และการดําเนินการศึกษา ผูศึกษาเล็งเห็นปญหาที่เกิดขึ้นจากการลงพื้นที่ สังเกตเห็น
พฤติกรรมการทิ้งกนบุหร่ีไมเปนที่ของผูสูบบุหร่ี ซ่ึงมีจํานวนไมนอย ทั้งนี้ผูศึกษาจึงไดนําแนวคิด
เร่ืองการณรงคเขามาจัดการกับปญหาที่เกิดขึ้น โดยอาศัยกระบวนการการออกแบบผลิตภัณฑมาใช
ในการสงผานแนวคิดดังกลาวไปยังกลุมเปาหมาย 

โดยเก็บขอมูลพื้นฐานทางดานประชากรของผูสูบบุหร่ีในจังหวัดเชียงใหม และเก็บขอมูล
พฤติกรรมการทิ้งกนบุหร่ี รวมไปถึงเก็บขอมูลจากการเฝาสังเกตพฤติกรรมการทิ้งกนบุหร่ีในการ
ทดลองจากการสูบบุหร่ี โดยไดแบงขอมูลออกเปน 2 สวน คือ สวนแรก เปนขอมูลกอนการ
ออกแบบผลิตภัณฑเพื่อใชเปนสื่อรณรงคการทิ้งกนบุหร่ีใหเปนที่ กลาวคือ เปนขอมูลที่ผูศึกษาใช
เปนแนวทางในการออกแบบผลิตภัณฑเพื่อใชเปนสื่อรณรงคการทิ้งกนบุหร่ีใหเปนที่ และขอมูล
สวนที่สอง คือขอมูลที่ไดจากการทดสอบสื่อรณรงคการทิ้งกนบุหร่ีใหเปนที่ ที่ผูศึกษาไดออกแบบ
แลว จากนั้น นําขอมูลมาวิเคราะห โดยใชจํานวนและรอยละ อธิบายขอมูลโดยใชสถิติพรรณนา คา
รอยละ (Percentage) ถึงพฤติกรรมการทิ้งกนบุหร่ี โดยไดผลการศึกษาดังนี้ 
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5.1 สรุปผลการศึกษา 
 เพื่อศึกษาขั้นตอนการออกแบบผลิตภัณฑ ที่สามารถนําไปสูการใช เพื่อนําไปสูการรณรงค
การทิ้งกนบุหร่ีใหเปนที่ และประเมินประสิทธิภาพของผลิตภัณฑที่เขี่ยบุหร่ีที่สรางสรรคขึ้นมาใหม
เกี่ยวกับ ทัศนคติ และพฤติกรรมของกลุมผูสูบบุหร่ีรวมทั้งสิ้น 46 คน ในสถานบันเทิงที่อยูใน
จังหวัดเชียงใหม สวนใหญเปนเพศชาย อยูในชวงอายุระหวาง 25-33 ป มากที่สุด 
  
 ทัศนคติของผูสูบบุหรี่ ท่ีมีตอสื่อรณรงคในปจจุบัน 
 กลุมเปาหมายที่เปนผูสูบบุหร่ีนั้น เมื่อพบเห็นสื่อรณรงคไมวาจะเปนในเรื่องใดๆ ก็ตาม 
สวนใหญจะมีความรูสึกตื่นตัว และเกิดจิตสํานึกตอการรณรงคในเรื่องนั้นๆ สวนผูที่ไดเห็นหรือพบ
เจอสื่อรณรงคไมวาจะเปนในเรื่องใดๆ แลวไมเกิดความรูสึกที่ตื่นตัวตอส่ือรณรงคนั้นๆ เนื่องจาก
รูสึกวาสื่อรณรงคไมมีความนาสนใจ โดยลักษณะที่กลุมเปาหมายคิดวาจะทําใหเกิดความตื่นตัว 
และเกิดไปพรอมกับสื่อรณรงค คือ  ส่ือมีเนื้อหาที่เขาใจไดงาย มีรูปแบบที่เปนขอความ มีเสียงและ
ภาพประกอบ ตองส่ือความหมายใหตรงตามวัตถุประสงค โดยมีรูปแบบของสื่อที่หลากมากกวาเดิม 
 กลุมเปาหมายมีความตองการสื่อรณรงคที่มีความครบถวนของรูปแบบการนําเสนอ มีทั้ง
ขอความ เสียงและภาพประกอบ ไดแก ส่ือโทรทัศน เว็บไซต ซ่ึงเปนสื่อที่นําเสนอไดครบทุก
รูปแบบที่กลุมเปาหมายตองการ ทั้งนี้เนื่องจากความกาวหนาของเทคโนโลยีในปจจุบัน สามารถทํา
ใหส่ือมีรูปแบบที่ครบถวน ปจจัยนี้มีสวนสําคัญอยางยิ่งในการใชสําหรับเปนชองทางสรางแรงจูงใจ 
โดยที่ใสองคประกอบของทัศนคติของผูรับสารลงไป ไดแก ความรู (Cognitive) ความรูสึก 
(Affective) และแนวโนมที่จะมีพฤติกรรม (Behavioral) ซ่ึงจะกําหนดความพรอมตอการเปลี่ยน
ทัศนคติได 
 
 พฤติกรรม และขอคิดเห็นของท่ีเขี่ยบุหรี่ท่ีมีอยูในปจจุบันของผูสูบบุหรี่ 
 พฤติกรรมการสูบบุหร่ีของกลุมเปาหมายที่ทุกคนเปนผูสูบบุหร่ี ในการศึกษาครั้งนี้ สวน
ใหญเปนผูที่สูบบุหร่ีเปนประจํา โดยเห็นวาที่เขี่ยบุหร่ีนั้นมีความจําเปนในขณะที่สูบบุหร่ี ในกรณีที่
ไมมีที่เขี่ยบุหร่ีอยูในบริเวณนั้นผูสูบบุหร่ีก็จะทิ้งกนบุหร่ีเอาไวตรงบริเวณที่สูบบุหร่ี และท่ีเขี่ยบุหร่ี
เองอาจไมมีผลตอการทิ้งกนบุหร่ี 
 ในเมื่อที่เขี่ยบุหร่ีนั้นมีความจําเปนตอผูสูบบุหร่ีสวนใหญ แตเมื่อสูบบุหร่ีแลวไมมีที่เขี่ย
บุหร่ีก็จะทิ้งกนบุหร่ีลงตรงบริเวณที่สูบบุหร่ี แสดงใหเห็นวาที่เขี่ยบุหร่ีมีความจําเปนแตผูสูบบุหร่ีก็
ไมไดรูสึกถึงความสําคัญของที่เขี่ยบุหร่ี 
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 นั่นเปนสิ่งทาทายในการศึกษาครั้งนี้ โดยผูศึกษาตองการสรางแรงจูงใจในผลิตภัณฑที่เขี่ย
บุหร่ี ที่ใชเปนชองทางของสื่อเพื่อเปลี่ยนทัศนคติของผูสูบบุหร่ี 
 
 ความตองการของสีและวัสดุในการผลิตท่ีเขี่ยบุหรี่ 
 ผูสูบบุหร่ีสวนใหญมีความตองการที่เขี่ยบุหร่ีที่มีสีดํา และใชแกวเปนวัสดุในการผลิตที่เขี่ย
บุหร่ี จะสังเกตเห็นวาสีที่ผูสูบบุหร่ีตองการ คือสีดํา วัสดุที่ตองการนํามาใชผลิตนั้นเปนแกว 
สามารถที่จะนํานํามาดัดโคง และทนความรอนไดดี และมีความโปรงใสโดยสามารถที่จะสีลงไปได 
แตสําหรับการศึกษาในในครั้งนี้ เนื่องจากแกวซ่ึงเปนวัสดุที่กลุมเปาหมายตองการใชเพื่อผลิตที่เขี่ย
บุหร่ีนั้นมีขอจํากัดในดานความแข็งแรง มีน้ําหนักมาก ประกอบดวยชางฝมือที่มีความชํานาญ
ทางดานการเปาแกวนั้นมีนอย และเนื่องจากสถานที่ที่นําไปทดสอบคือ สถานบันเทิงที่เปนผับ-บาร 
ซ่ึงวัสดุที่นํามาใชในการผลิตจําเปนที่จะตองมีความคงทน ผูศึกษาจึงเลือกใชแสตนเลสซึ่งเปนวัสดุ
ที่อยูในกลุมโลหะ เปนวัสดุที่กลุมเปาหมายมีความตองการเปนอันดับที่ 2 รองจากแกว มีความ
แข็งแรง มีนําหนักเบา สามารถทนความรอนของกนบุหร่ีได มีชางฝมือที่มีความชํานาญในการผลิต 
และมีความคงทนตอการนําไปทดสอบภายในพื้นที่สูบบุหร่ีของสถานบันเทิงที่เปนผับ-บาร ไดเปน
อยางดี 
 
 พฤติกรรมในการทดสอบ จากสถานการณของการใชผลิตภัณฑท่ีเขี่ยบุหรี่ท่ีสรางสรรค
ขึ้นมาใหมภายในสถานบันเทิง  
 จากการสัมภาษณในระหวางที่ทดสอบการใชที่เขี่ยบุหร่ี ผูศึกษาพบวาโดยนิสัยสวนตัวของ
ผูสูบบุหร่ีนั้นไมนิยมการผูบุหร่ีรวมกับผูที่ไมคุนเคย บรรยากาศมีสวนในการสรางสุนทรียะของการ
สูบบุหร่ีในแตละครั้ง จึงทําใหผูที่สูบบุหร่ียังบริเวณที่สถานบันเทิงจัดไวใหนั้น เปนการสูบบุหร่ี
รวมกับผูอ่ืนที่ไมคุนเคยกัน จึงเกิดอาการตางคนตางสูบใครพอใจมุมไหนก็จะสูบบุหร่ียังมุมนั้น 
แมวาทางสถานบันเทิงจะเตรียมที่เขี่ยบุหร่ีเอาไวใหก็ตาม ผูสูบบุหร่ีก็ยังคงทิ้งกนบุหร่ีเอาไวยัง
บริเวณที่ตนสูบ แตเมื่อนําที่เขี่ยบุหร่ีที่สรางสรรคขึ้นใหมไปวางทดสอบยังบริเวณเดียวกันนั้น ผูสูบ
บุหร่ีกลับมาสูบบุหร่ียังบริเวณเดียวกัน คือบริเวณที่นําที่เขี่ยบุหร่ีที่สรางสรรคใหมนั้นไปตั้งวาง ผู
สูบบุหร่ีซ่ึงไมมีความคุนเคยกันกลับมาใชพื้นที่สูบบุหร่ีรวมกันได พฤติกรรมนี้นาจะเปนผลมาจาก
การออกแบบที่เขี่ยบุหร่ีที่สรางสรรคขึ้นใหม กานรองถาดซึ่งยื่นขึ้นมา 3 ทิศทางสงผลตอความรูสึก
ที่แบงแยกกันโดยอัตโนมัติ ผูสูบบุหร่ีรูสึกถึงมุมสวนตัว จึงเกิดความพึงพอใจขึ้นในระหวางการสูบ
บุหร่ี โดยที่ผูสูบบุหร่ีเองไมรูสึกวากําลังสูบบุหร่ีรวมกับผูอ่ืนอยูนั่นเอง 
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5.2 อภิปรายผล 
 การออกแบบผลิตภัณฑเพื่อใชเปนสื่อรณรงคการทิ้งกนบุหร่ีใหเปนที่ เปนการศึกษาที่ตอง
อาศัยขอมูลที่จําเปนจากกลุมเปาหมาย ซ่ึงเปนผูสูบบุหร่ีที่เฉพาะเจาะจง เพื่อใหงานออกแบบมี
ประสิทธิภาพตรงกับกลุมเปาหมาย ที่จําเปนตองอาศัยการศึกษาจากการลงพื้นที่ และการเฝาสังเกต
ของผูศึกษา เนื่องจากขอมูลที่เฉพาะเจาะจงของผูสูบบุหร่ีที่สวนใหญจะเปนขอมูลเชิงลบของบุหร่ี 
อยางเชน สารพิษที่เกิดจากบุหร่ี โรคที่เกิดจากการสูบบุหร่ี ควันบุหร่ีที่เปนอันตรายตอคนรอบขาง 
เหลานี้ลวนเปนโทษที่เกิดจากบุหร่ี สวนการศึกษาเนื้อหาแนวคิด ทฤษฎีและเอกสาร งานวิจัยที่
เกี่ยวของนั้น ผูศึกษาใชความพยายามในการคนควา เพราะการศึกษาชิ้นนี้มีทิศทางที่คอนขางตาง
ออกไป ยังไมมีผูใดศึกษาและทดลองกับกลุมเปาหมายมากอน เชน การคนควาเรื่อง การเกลี้ยกลอม
ใหสมปรารถนา:โดยการใช รูปแบบลักษณะของมนุษย (anthropomorphic) ในการออกแบบ เปน
ขอมูลเอกสาร ซ้ึงนํามาแปลเพื่อความเขาใจ และตีความหมายใหชัดเจนยิ่งขึ้น จึงอาจมีขอผิดพลาด
เร่ืองภาษา แตนั่นสามารถไดขอมูลที่เปนประโยชน และเปนแนวทางในการศึกษาและทดสอบใช
กับกลุมเปาหมายไดเปนอยางดี การศึกษาการออกแบบโดยการใชรูปลักษณะของมนุษยนั้น มี
เนื้อหาที่คอนขางใหมสําหรับผูศึกษา เปนการศึกษาลักษณะของ “มนุษย”  เพื่อที่จะไดผลลัพธที่
นํามาซึ่งขอมูลที่สามารถนําไปใชออกแบบชิ้นงานที่มีความลงตัว  ตอบสนองความตองการสูงสุด
ของผูใช ในการศึกษาครั้งนี้ผูศึกษาไดออกแบบผลิตภัณฑที่เขี่ยบุหร่ีที่ใชรูปลักษณะของมนุษย
จํานวน 7 แบบ จากจํานวนทั้งหมด 16 แบบ ผนวกกับแนวความคิดเรื่องสัญญะวิทยา แมวาจะเปน
แนวคิดที่แพรหลายในแวดวงวิชาการมาเปนระยะเวลาที่พอสมความแลว เมื่อนําแนวความคิดเรื่อง
สัญญะวิทยา มาผนวกเขากับการออกแบบแลว นั่นสามารถเพิ่มความหมายใสแนวความคิดลงไปใน
ช้ินงาน ทําใหการสื่อสารของชิ้นงานประสบความสําเร็จตรงตามวัตถุประสงคของผูศึกษาได  
 ดานผลการศึกษาขอมูลดานเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ การสัมภาษณ และทดสอบ 
สามารถนําขอมูลเหลานั้นมาวิเคราะห ประกอบกับเหตุผลตางๆ เพื่อสรางสรรคช้ินงานขึ้นมา  เพื่อ
สรางความตระหนักตอผูสูบบุหร่ี แกปญหาการไมทิ้งกนบุหร่ีลงในที่ทิ้ง ทําใหเกิดปญหาทาง
ส่ิงแวดลอมตามมา ดานการวิเคราะหกอนการออกแบบจะเห็นไดวาผูสูบบุหร่ีจําเปนที่จะตองมีที่เขี่ย
บุหร่ีในขณะที่สูบบุหร่ี แตเมื่อเวลาสูบุหร่ีกลับพบวาผูสูบบุหร่ีทิ้งกนบุหร่ีลงบริเวณที่สูบบุหร่ี ทําให
ผูศึกษาพบวาการทิ้งกนบุหร่ีไมเปนที่ของผูสูบบุหร่ี เกิดขึ้นจากพฤติกรรมของผูสูบบุหร่ี ไดแก 
ความขี้เกียจ ความมักงาย จิตสํานึกซึ่งไมไดถูกปลูกฝงมาในสังคมไทย ไมเพียงแคปญหาการทิ้งกน
บุหร่ีไมเปนที่ ซ่ึงผูศึกษาไดศึกษาเพียงประเด็นเดียว ยังรวมไปถึงปญหาอ่ืน อยางการทิ้งขยะไมเปน
ที่ ลวนเกิดขึ้นจากมนุษยทั้งสิ้น แตเมื่อออกแบบสรางสรรคช้ินงานขึ้นมาแลว ไดนําชิ้นงานมา
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ทดสอบ สามารถลดปญหาที่เกิดขึ้นได ผูสูบบุหร่ีเปลี่ยนพฤติกรรมการทิ้งกนบุหร่ีลงในที่เขี่ยบุหร่ีที่
สรางสรรคขึ้นใหมนี้ 
 ผลงานการศึกษาและผลการสรางสรรคงานออกแบบในครั้งนี้ เปนเพียงชิ้นงานตนแบบ ที่
เปนขอมูลสามารถนําไปศึกษา และพัฒนาตอ เพื่อใหมีความสมบูรณมากยิ่งขึ้น โดยสามารถสื่อ
ความหมายที่ชัดเจนแกผูสูบบุหร่ีใหเขาใจไดโดยงาย 
 
5.3 ขอคนพบจากการศึกษา 
 จากการศึกษาเรื่อง “การออกแบบผลิตภัณฑเพื่อใชเปนสื่อรณรงคในการโนมนาวใจใหทิ้ง
กนบุหร่ีใหเปนที่” เพื่อศึกษาขั้นตอนการออกแบบผลิตภัณฑ ที่สามารถนําไปสูการใชงาน นําไปสู
การรณรงคในการโนมนาวใจใหทิ้งกนบุหร่ีใหเปนที่ และประเมินประสิทธิภาพของผลิตภัณฑที่เขี่ย
บุหร่ีที่สรางสรรคขึ้นมาใหมเกี่ยวกับ ทัศนคติ และพฤติกรรรมของกลุมผูสูบบุหร่ี ซ่ึงแยกเปน
ประเด็นขอคนพบ ดังนี้ 
 1. ในการใชที่เขี่ยบุหร่ีที่สรางสรรคขึ้นมาใหมใหเกิดประสิทธิผลมากที่สุดนั้น ขึ้นอยูกับ
พื้นที่ (Space) ของการนําสื่อไปใชงาน คือนําไปใชกับพื้นที่สูบบุหร่ีสาธารณะอื่นๆ ซ่ึงไมใชบริเวณ
ที่สูบบุหร่ีภายในสถานบันเทิงที่เปนผับ-บาร แมวาในดานการใชงานนั้นจะเหมือนกัน คือการทิ้งกน
บุหร่ี แตเมื่อไหรที่อยูในบริบทที่ตางกันแลว ประสิทธิภาพของสื่อก็จะลดนอยลงไป 
 2. ผูสูบบุหร่ีสวนใหญ ตองการพื้นที่สวนตัวในระหวางการสูบบุหร่ี คือ ผูสูบบุหร่ีจะรูสึก
อึดอัดเมื่อตองสูบบุหร่ีรวมกับผูที่ไมคุนเคย และจากการทดสอบพบวาที่เขี่ยบุหร่ีที่สรางสรรคขึ้นมา
ใหมนั้น สามารถสรางเสนสมมุติที่เกิดขึ้นจากการออกแบบที่เขี่ยบุหร่ีที่สรางสรรคขึ้นมาใหมใหมี
แกนยื่นออกมา 3 ทิศทาง (ดูภาพประกอบใน ภาคผนวก ค และ ภาคผนวก ง) ทําใหเกิดพื้นที่สวนตัว
ใหกับผูสูบบุหร่ี มีผลทําใหผูสูบบุหร่ีเกิดความรูสึกวามีพื้นที่สวนตัวในการสูบบุหร่ี และสามารถสูบ
บุหร่ีรวมกับผูสูบบุหร่ีคนอื่นๆ ได โดยคลายความรูสึกอึดอัดที่ตองสูบบุหร่ีรวมกับผูที่ไมคุนเคย 
 3. ลดขั้นตอน วิธี ระยะเวลา รวมไปถึงคาใชจายที่ตองสูญเสียไประหวางขั้นตอนการ
รณรงค 
 4. จากการออกแบบที่เขี่ยบุหร่ีที่สรางสรรคขึ้นมาใหม ใหมีถาดรองรับกนบุหร่ีถึง 3 ถาด
และ 3 ทิศทางแลว ยังออกแบบใหทั้ง 3 ถาดมีความสูงที่ตางกันตามสรีระของรางกายมนุษยในความ
สูงที่ตางกัน 3 ระดับ เพื่อใหผูสูบบุหร่ีที่มีความสูงที่ตางกัน มีความถนัดตอการทิ้งกนบุหร่ีมากยิ่งขึ้น 
 5. ที่เขี่ยบุหร่ีที่มีไวใหบริการ มีไมเพียงพอกับความตองการใชงานของผูสูบบุหร่ี  
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5.4 ขอเสนอแนะ 
 การศึกษาเรื่อง “การออกแบบผลิตภัณฑเพื่อใชเปนสื่อรณรงคการทิ้งกนบุหร่ีใหเปนที่” 
สามารถ สรุปขอเสนอแนะ โดยรวมจากผลการศึกษา การออกแบบ และทดสอบกับกลุมเปาหมายที่
เปนผูสูบบุหร่ี ไดดังนี้ 
 1. คําถามในแบบสอบถาม ควรมีขอมูลที่ละเอียด และครอบคลุม ในบางครั้งการตั้งคําถาม
ที่ตรงไปตรงมา อาจทําใหไดคําตอบที่ตองการ 
 2. รูปสเก็ตชที่นําไปสอบถาม ควรมีความชัดเจนในรายละเอียดและสัดสวนของชิ้นงาน 
เพื่อใหกลุมเปาหมายมีความเขาใจที่ตรงกัน 
 3. หากสามารถรวบรวม และคัดสรรคขอมูลเกี่ยวกับผลท่ีตามมาจากการทิ้งกนบุหร่ีใน
รอบๆ ดาน ที่ไมเคยมีใครหยิบยกขึ้นมานําเสนอ มาพัฒนาเปนเนื้อหาและมุมมองที่แปลกใหม ก็จะ
สามารถสรางสรรครูปแบบของสื่อรณรงคที่มีประสิทธิภาพไดอีกมาก 
 4. ในการออกแบบผลิตภัณฑเพื่อใชเปนสื่อรณรงค โดยอาศัยการโนมนาวใจ ควรผลิตที่เขี่ย
บุหร่ีขึ้นมามากกวา 1 ช้ิน เพื่อความหลากหลายและเปรียบเทียบพฤติกรรมระหวางที่เขี่ยบุหร่ีที่
สรางสรรคขึ้นมาใหมดวยกันเอง 
 5. นอกจากการออกแบบและผลิตภัณฑที่เขี่ยบุหร่ีที่สรางสรรคขึ้นมาใหมแลว ในขั้นตอน
การศึกษาควรคํานึงถึงการนําไปใช เพื่อใหการรณรงคดานการทิ้งกนบุหร่ีใหเปนที่เกิดประโยชน
สูงสุดตอสาธารณะ และใหส่ือไดบรรลุตามวัตถุประสงคที่วางไว คือ การสรางความตระหนักดาน
ผลกระทบตอส่ิงแวดลอมที่จะเกิดขึ้นตามภายหลังจากการทิ้งกนบุหร่ีไมเปนที่  
 
5.5 ขอเสนอแนะในการศึกษาครั้งตอไป 
 1. ควรมีการศึกษาขอมูลของวัสดุที่แปลกออกไป ในการนํามาใชสําหรับออกแบบและผลิต 
ทั้งนี้ ก็เพราะวัสดุก็มีสวนชวยใหเกิดแรงจูงใจขั้นตนในการศึกษาครั้งนี้ 
 2. หามุมมอง และประเด็นอื่น ที่แตกตางออกไป เพราะนั่นคือวิธีที่จะสามารถสรางทัศนคติ 
และเกิดแรงจูงใจของการเกิดพฤติกรรม ไดอยางมีประสิทธิภาพไมซํ้าซาก 
 3. ควรศึกษาเพิ่มเติมเกี่ยวกับปญหาการใชงาน และรูปแบบของที่เขี่ยบุหร่ี ใหมีความ
หลากหลายกวานี ้


