
บทที่ 5 
สรุปผลและขอเสนอแนะ 

 
 การคนควาแบบอิสระเรื่อง การพัฒนาสื่อประสมประกอบการเรียนการสอนวิชาออกแบบ
บรรจุภัณฑ  มีวัตถุประสงคของการศึกษา คือ 

1. เพื่อออกแบบและพัฒนาสื่อประสมในรายวิชาออกแบบบรรจุภัณฑ   
2. เพื่อหาประสิทธิภาพสื่อประสมประกอบการเรียนการสอนในชั้นเรียนวิชาออกแบบ

บรรจุภัณฑ 
การศึกษาและวิเคราะหเนื้อหารายวิชาออกแบบบรรจุภัณฑ  ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ

(ปวช.)  ผูศึกษาไดทําการศึกษาและวิเคราะหเนื้อหาบทเรียน เพื่อจัดทําสื่อประสมประกอบการเรียน
การสอนวิชาออกแบบบรรจุภัณฑระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ(ปวช.)   คณะวิชาศิลปกรรม 
วิทยาลัยอาชีวศึกษาเชียงใหม  โดยใชหลักการออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอนของอเลคซีและโทร
ลิป สามารถสรุปผลการดําเนินงานดังตอไปนี้ 
 
5.1  สรุปผลการศึกษา 

การศึกษาคนควาแบบอิสระเรื่อง  การพัฒนาสื่อประสมประกอบการเรียนการสอนวิชา
ออกแบบบรรจุภัณฑ  คณะวิชาศิลปกรรม วิทยาลัยอาชีวศึกษาเชียงใหม  ผูศึกษาไดทําการศึกษา
พัฒนาสื่อประสม  และขั้นตอนการดําเนินการศึกษาไดทําการทดลองใชกับกลุมผูเรียนรวม  3 คร้ัง  
โดยแยกการทําการทดลองแตละครั้งมีเปาหมายที่แตกตางกันคือ 

การทดลองครั้งที่ 1 เปนการทดลองเพื่อหาประเภทของสื่อประสมที่จะนํามาใชเปนสื่อ
ประสมประกอบการเรียนการสอนวิชาออกแบบบรรจุภัณฑ 

การทดลองครั้งที่ 2 เปนการทดลองเพื่อทดสอบการใชงานของสื่อประสมเมื่อทําการ
ออกแบบสื่อประสมเสร็จ กอนที่จะนําสื่อประสมไปทําการทดสอบและประเมินผลคุณภาพสื่อ
ประสมโดยผูเรียนทั้งหมด 

การทดลองครั้งที่3 เปนการทดลองเพื่อประเมินคุณภาพสื่อประสม และประเมินหา
ประสิทธิภาพของสื่อประสมโดยกลุมทดลองเปนผูเรียนทั้งหมด  

ผลที่ไดจากการทดลองดงัตอไปนี้ 
การทดลองครั้งที่ 1 เปนการทดลองเพื่อหาประเภทของสื่อประสมที่จะนํามาใชเปนสื่อ

ประสมประกอบการเรียนการสอนวิชาออกแบบบรรจุภัณฑ  ผูศึกษาไดจัดทําสื่อการสอน
หลากหลายรูปแบบ  เชน   
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1. ส่ือการสอนประเภทวีดิทัศน 
2. ส่ือการสอนประเภทภาพ  3 มิติ 
3. ส่ือการสอนประเภทการบรรยายเนื้อหาประกอบรูปภาพ 
นําสื่อประสมที่จัดทําขึ้นมาใหผูเรียนกลุมทดลองศึกษา  และทําการประเมินผลการทดลอง

จากการสอบถามและศึกษาพฤติกรรมของผูเรียนวาสื่อประสมประเภทไหนมีความเหมาะสมกับการ
นํามาใชทําสื่อประสมประกอบการเรียนการสอนวิชาออกแบบบรรจุภัณฑ  เพราะเหตุใด  จากการ
ทดลองสามารถสรุปผลของการทดลองดังนี้ 

1. ส่ือการสอนประเภทวีดิทัศน เปนการนําเสนอเรื่องขั้นตอนการออกแบบ - เขียนแบบ
บรรจุภัณฑ  จากการสอบถามและสังเกตพฤติกรรมของผูเรียนทําใหไดผลสรุปการประเมินวาเรื่องที่
นําเสนอ ผูเรียนไดเคยเรียนรูมาตั้งแตการเรียน วิชาการเขียนแบบเบื้องตน  วิชาออกแบบผลิตภัณฑ 
1  และออกแบบผลิตภัณฑ 2  ซ่ึงไดมีการเรียนรูผานมาแลว แมเนื้อหารายละเอียดของรายวิชาจะมี
ความแตกตางกันแตวิธีการเบื้องตนในการปฏิบัติงานเขียนแบบเปนเทคนิคและวิธีการเดียวกัน  ทํา
ใหการทดลองศึกษาในเรื่องขั้นตอนการออกแบบ - เขียนแบบบรรจุภัณฑไมสามารถกระตุนความ
สนใจของผูเรียนได เพราะไมไดนําเสนอความแปลกใหมใหผูเรียนเกิดความสนใจในการเรียนรู 

2. ส่ือการสอนประเภทภาพ  3 มิติ  เปนการนําเสนอเรื่องของการออกแบบโครงสรางบรรจุ
ภัณฑ  ภาพที่นําเสนอเปนรูปแบบโครงสรางภาพนอกบรรจุภัณฑแตละรูปแบบเปนการนําเสนอที่
ไมตื่นเตน  ทําใหงานไมนาสนใจ ไมชวนใหนาติดตาม การนําเสนอสื่อลักษณะนี้ไมเหมาะสมกับ
เนื้อหาการออกแบบบรรจุภัณฑ ไมวาจะเปนการออกแบบโครงสราง หรือรูปแบบการออกแบบ
กราฟกบรรจุภัณฑเลย 

3. ส่ือการสอนประเภทการบรรยายเนื้อหาประกอบรูปภาพ  เร่ืองที่ใชในการจัดทําสื่อคือ
เร่ืองการออกแบบกราฟกบรรจุภัณฑ  มีความนาสนใจดีเพราะมีภาพที่สวยงาม  และเปนการเรียนรู
เนื้อหาเกี่ยวกับการออกแบบบรรจุภัณฑ ซ่ึงเปนเนื้อหารายวิชาที่ทําการศึกษาอยู การนําเสนอที่ฉับ
ไว มีการนําภาพที่ไมเคยเห็นมาประกอบคําบรรยาย ทําใหผูเรียนเกิดความสนใจดี และมีความพึง
พอใจในสื่อชนิดนี้มาก 
                ผลที่ไดจากการทดลองครั้งนี้ทําใหไดทราบวารูปแบบของสื่อประสมที่นํามาใชในการ
จัดทําสื่อประสม ที่หลากหลายแตไมมีความเหมาะสมกับเนื้อหาที่นําเสนอ หรือไมสรางความ
แปลกใหมในการเรียนรูก็ไมสามารถสรางความสนใจใหกับกลุมผูเรียนได และผลจากการทดลอง
กับรูปแบบของสื่อที่ไมกระตุนความสนใจใหกับกลุมผูเรียนไดก็ไมเกิดความแตกตางจากการเรียน
การสอนแบบปกติ กอนทําการศึกษาและพัฒนา 
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   การทดลอง คร้ังที่ 2 เปนการทดสอบคุณภาพของสื่อประสมที่ทําการออกแบบเสร็จผาน
การใหอาจารยที่ปรึกษาตรวจและใหผูเชี่ยวชาญทําการประเมินคุณภาพสื่อประสมดวยวิธีการ
ประเมินคุณภาพสื่อประสม(ภาคผนวก ข แบบการประเมินคุณภาพสื่อประสมโดยผูเชี่ยวชาญ)   
นํามาทําการทดลองกับตัวแทนกลุมผูเรียน ดวยการคัดเลือกผูทดลองใช จากตัวแทนกลุมผูเรียน  คือ  
คัดจากผูเรียนที่มีผลการเรียนระดับดีมาก  จํานวน  3  คน  คัดจากกลุมผูเรียนที่มีผลการเรียนระดับ
ปานกลาง  จํานวน  4  คน  และคัดเลือกจากกลุมผูเรียนที่มีผลการเรียนระดับต่ํา  จํานวน  3  คน  
รวมกลุมผูเรียนที่นํามาใชทําการทดลองและประเมินผลจํานวน  10 คน  ทําการทดลองใชส่ือ
ประสมแลวทําการประเมินคุณภาพสื่อประสมดวยวิธีการประเมินคุณภาพสื่อประสม(ภาคผนวก ข 
แบบการประเมินคุณภาพสื่อประสมโดยผูผูใชส่ือประสม)  

 ผลจากการทดลอง  กลุมผูเรียนมีความพึงพอใจคุณภาพของสื่อประสมอยูในเกณฑที่ดี และ
มีความคิดเห็นวาสื่อประสมมีความเหมาะสมที่จะนําไปใชประกอบการเรียนรายวิชาออกแบบบรรจุ
ภัณฑ มีขอที่ตองทําการปรับปรุงแกไข และทําการเพิ่มเติมตามการอธิบายสรุปตารางที่ 4.2 ผลการ
ทดลองแบบกลุมเล็ก มีขอบกพรองตองทําการปรับปรุง 3 หัวขอคือ 

1.  ปรับปรุงรูปแบบของเมนูและขนาดของตัวอักษร 
2.  เพิ่มคําบรรยายในเนื้อหาที่สําคัญ 
3.  เพิ่มสิ่งเราในระหวางแสดงผลคะแนนกอนเรียนและหลังเรียน 
ผูศึกษาไดทําการปรับปรุงผลงานสื่อประสมตามหัวขอเสนอแนะจากการทดลองครั้งที่2

แลวนําสื่อประสมที่ผานการปรับปรุงมาทําการทดลองครั้งที่ 3 
 การทดลองครั้งที่ 3 เปนการทดลองเพื่อประเมินคุณภาพ และการประเมินหาประสิทธิภาพ

ของสื่อประสมโดยกลุมทดลองเปนผูเรียนทั้งหมด เพื่อประเมินหาคุณภาพของสื่อประสม ตาม
ขั้นตอนที่ 7 ของขั้นตอนการออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอนของอเลศซี่และโทรลิป สามารถ
สรุปผลการดําเนินงานไดดังนี้ 

     
5.2  สรุปผลการคุณภาพและการหาประสิทธิภาพสื่อประสม 
                 การประเมินคุณภาพสื่อประสมโดยผูเรียนทั้งหมดทําการทดลองใชส่ือประสมแลวทาํการ
ประเมินคุณภาพสื่อประสม ตามแบบประเมินคุณภาพสื่อ (ภาคผนวก ข แบบประเมินโดยผูใชส่ือ
ประสม ) นําผลการประเมินที่ไดมาหาคาเฉลี่ยและคาเบี่ยงเบนมาตรฐานเพื่อแสดงผลการประเมิน
สามารถแบงตามหัวขอการประเมินไดดังตอไปนี้ 
                  5.2.1 ผลการวิเคราะหดาน เนื้อหาบทเรียนสื่อประสมที่สรางขึ้นเพื่อประกอบการเรียน
รายวิชาการออกแบบบรรจุภัณฑสําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ(ปวช.) หนวยที่ 3   
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เร่ือง หลักการออกแบบกราฟกบรรจุภัณฑ ไดผลการประเมินคุณภาพส่ือประสม ผูเรียนที่ทําการ
ทดสอบและประเมินผลมีคาเฉลี่ยอยูในเกณฑ 4.23-4.55 ( จากตารางที่4.8 )  แสดงใหเห็นไดวา  
เนื้อหาบทเรียน ที่นํามาใชในการจัดทําสื่อประสมมีคุณภาพที่เหมาะสมกับการนํามาใชประกอบการ
เรียนการสอนวิชาออกแบบบรรจุภัณฑไดดี แมวาคาเบี่ยงเบนมาตรฐานอยูในเกณฑ ที่มีความ
คิดเห็นที่แตกตางกันแตก็เปนความคิดเห็นในกลุมผูใชจํานวนนอยที่เกิดความแตกตาง เชน ดาน
เนื้อหามีความเหมาะสมมีความคิดเห็นอยูในระดับปานกลางจํานวน 7 คนคิดเปนรอยละ17. 50  และ
ดานสื่อประสมชวยใหเขาใจและเห็นภาพเปนรูปธรรม มีความคิดเห็นอยูในระดับปานกลางจํานวน 
8 คนคิดเปนรอยละ 20. 00  แสดงใหเห็นไดวา  เนื้อหาบทเรียน ที่นํามาใชในการจัดทําสื่อมีคุณภาพ
ที่เหมาะสมกับการนํามาใชประกอบการเรียนการสอนวิชาออกแบบบรรจุภัณฑได และจากการ
แสดงความคิดเห็นของผูใชส่ือประสมสามารถสรุปไดวาเนื้อหาบทเรียนมาความสอดคลองกับ
เนื้อหาหลักสูตรรายวิชาออกแบบบรรจุภัณฑ หนวยที่3 เร่ืองหลักการออกแบบกราฟกบรรจุภัณฑ 
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ( ปวช.)   
                 5.2.2  ผลการวิเคราะหดาน การนําเสนอสื่อประสม ผลการประเมินคุณภาพของสื่อ
ประสม คาเฉลี่ยของผูใชส่ือประสมมีความคิดเห็นอยูในเกณฑ 4.00-4.60 ( จากตารางที่4.8 )  แสดง
ใหเห็นไดวาผูใชส่ือมีความคิดเห็นวารูปแบบการนําเสนอของสื่อประสมอยูในเกณฑที่ดีมากที่สุด 
ถึงแมวาคาเบี่ยงเบนมาตรฐานอยูในเกณฑ ที่มีความคิดเห็นที่แตกตางกันแตก็เปนความคิดเห็นใน
กลุมผูใชจํานวนนอยที่เกิดความแตกตาง เชน ดานการอธิบายวิธีการใชส่ือประสมอยางชัดเจนมี
ความคิดเห็นอยูในระดับปานกลางจํานวน 10  คนคิดเปนรอยละ 25และดานการใชส่ือประสมงาย
และไมซับซอน มีความคิดเห็นอยูในระดับปานกลางจํานวน 3 คนจากผูใชทั้งหมดจํานวน 40 คนคิด
เปนรอยละ7.5 ดานความสามารถในการดึงดูดความสนใจมีความคิดเห็นอยูในระดับปานกลาง
จํานวน 6  คนคิดเปนรอยละ 15 ดานวิธีการใชมีความทันสมัยมีความคิดเห็นอยูในระดับปานกลาง
จํานวน 5  คนคิดเปนรอยละ 12.5 สามารถใชงานไดสะดวก แสดงผลไดวาผูเรียนมีความพึงพอใจสูง
กับรูปแบบการนําเสนอสื่อที่ไดทดสอบการใชงาน  และจากการแสดงความคิดเห็นของผูใชส่ือ
ประสมสามารถสรุปไดวาเนื้อหาการนําเสนอของสื่อประสมมีความจัดลําดับกอนหลังไดถูกตอง
ตามเนื้อหารายวิชาออกแบบบรรจุภัณฑ หนวยที่3เร่ืองหลักการออกแบบกราฟกบรรจุภัณฑ ระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ( ปวช.) สามารถทําใหใชงานไดอยางสะดวกและ การจัดลําดับขั้นตอนการ
นําเสนอตอเนื่องกันเปนอยางดี สามารถใชงานไดอยางเปนลําดับขั้นตอน งาย และไมสับสน  
                 5.1.3  ผลการวิเคราะหดานการออกแบบหนาจอสื่อประสมผูใชส่ือประเมินผลหลังการ
ทดสอบการใชงานสามารถสรุปไดวาการออกแบบหนาจอสื่อประสมอยูในเกณฑ 4.00-4.40  ( จาก
ตารางที่4.8 )   การแปรคาอยูในเกณฑดีมากที่สุด แสดงผลไดวาผูใชส่ือมีความพึงพอใจรูปแบบ
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หนาจอสื่อประสมอยูในเกณฑ ดีมากที่สุด ถึงแมวาคาเบี่ยงเบนมาตรฐานอยูในเกณฑ ที่มีความ
คิดเห็นที่แตกตางกันแตก็เปนความคิดเห็นในกลุมผูใชจํานวนนอยที่เกิดความแตกตาง เชน ดานการ
ออกแบบสื่อประสมงายตอการใชงานมีความคิดเห็นอยูในระดับปานกลางจํานวน 13 คนคิดเปน
รอยละ 32.5 และดานลักษณะขนาด สี ตัวอักษรชัดเจน อานงาย สวยงาม เหมาะสมกับระดับผูเรียน 
มีความคิดเห็นอยูในระดับปานกลางจํานวน  7 คนเปนรอยละ 17.5  ดานภาพกราฟกเหมาะสม
ชัดเจน สอดคลองกับเนื้อหา มีความคิดเห็นอยูในระดับปานกลางจํานวน 5  คนคิดเปนรอยละ 12.5  
ดานคุณภาพการใชเสียงดนตรีประกอบ มีความคิดเห็นอยูในระดับปานกลางจํานวน 7  คนคิดเปน
รอยละ 17.5 แสดงผลไดวาผูเรียนมีความพึงพอใจสูงกับ และจากการแสดงความคิดเห็นของผูใชส่ือ
ประสมสามารถสรุปไดวาการออกแบบหนาจอสื่อประสมเรียบงาย และการดเลือกใชสีเหมาะสมกับ
การมองเห็น ไมทําใหเกิดปญหากับสายตาเมื่อใชงานเปนเวลานานๆ  
               จากการสรุปการประเมินผลแบบทดสอบเพื่อหาคุณภาพสื่อดังกลาวสามารถแสดงผลไดวา
ส่ือประสมประกอบการเรียนการสอนวิชาออกแบบบรรจุภัณฑ หนวยที่3 เร่ืองหลักการออกแบบ
กราฟกบรรจุภัณฑ ไดผลการประเมินอยูในเกณฑมากที่สุด แสดงใหเห็นไดวาสื่อประสมที่มี
คุณภาพที่ดี มีความเหมาะสมกับการนําไปใชประกอบการเรียนการสอนในรายวิชาออกแบบบรรจุ
ภัณฑระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช. ) หนวยที่ 3   เรื่องหลักการออกแบบกราฟกบรรจุภัณฑ
ตอไป 
                การประเมินบทเรียนสื่อประสมที่สรางขึ้นเพื่อประกอบการเรียนการสอนรายวิชาการ
ออกแบบบรรจุภัณฑระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช. ) หนวยที่ 3   เร่ืองหลักการออกแบบ
กราฟกบรรจุภัณฑ ใชเวลาศึกษารวม  60  นาที  การทดสอบภาคสนาม จาก ขั้นตอนที่  7  ตาม
แบบจําลองการออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอน ของอเลศซี่ และ โทรลิป  แลวใหผู รียนทํา
แบบฝกหัด ของบทเรียน เ ร่ืองหลักการออกแบบกราฟกบรรจุภัณฑ เพื่อวิเคราะหผลหาคา
ประสิทธิภาพ 79 / 85.75  ซ่ึงเปนไปตามเกณฑที่ตั้งไว  คือ  80/80 ตามหลักการหาประสิทธิภาพสื่อ
ประสม  แสดงวาสื่อประสมมีคุณภาพในการทําการทดลองใชงานจริงของกลุมเปาหมาย และทํา
แบบทดสอบของบทเรียน ตามหลักเกณฑการหาประสิทธิภาพสื่อประสมที่ไดกําหนดเปนเกณฑไว 
และผลการหาประสิทธิภาพที่ไดแสดงใหเห็นไดวาสื่อประสมประกอบการเรียนการสอนวิชา
ออกแบบบรรจุภัณฑ หนวยที่ 3 เร่ืองหลักการออกแบบกราฟกบรรจุภัณฑ มีประสิทธิภาพดี และ
เหมาะสมกับการนําไปใชงานประกอบการเรียนการสอนจริงสอดคลองกับวิเชียร  ซิวพิมาย ที่กลาว
วาความสัมพันธระหวางสิ่งเรากับการตอบสนองและ    การเสริมแรง เปนสิ่งสําคัญ โดยมี
จุดมุงหมายเพื่อนําผูเรียนไปสูการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ โดยอาศัยการสอนที่มีการวาง
โปรแกรมไวลวงหนา เปนการใหผูเรียนมีโอกาสเรียนรูไดดวยตนเอง   
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  5.3  ปญหาและอุปสรรคของการพัฒนาสื่อประสม 
      การจัดทําสื่อประสมประกอบการเรียนการสอนวิชาออกแบบบรรจุภัณฑ  มีปญหาและ
อุปสรรคในการดําเนินงานจัดทํา  ดังนี้ 

1. การสรางออกแบบทดสอบประกอบการเรียนวิชาออกแบบบรรจุภัณฑ หนวยที่3 เร่ือง
หลักการออกแบบกราฟกบรรจุภัณฑ  มีแบบทดสอบทายบทเรียนทั้งหมด  20  ขอ  มีขอสอบ 
จํานวน  9 ขอซ่ึงเปนการใหเลือกคําตอบเปนภาพแตเมื่อนําไปบรรจุในชิ้นงานสื่อประสมแลว ภาพ
เปนสิ่งที่จะไมสามารถใชคําสั่งใด ๆ  ใหเปลี่ยนคาการทํางานหรือตอบสนอง  คําสั่งการทํางานได  
การนําภาพมาวางในการทํางานสื่อไมสามารถทําใหขอสอบเล่ือนการทํางานจากขอสอบจากขอ  1 
ไปตอเนื่องในขอสุดทาย  และแสดงผลสรุปการทําแบบทดสอบทายบทได  จึงทําใหแบบทดสอบ
ทายบทในสื่อประสมมีเพียง  11  ขอ  จากทั้งหมด  20  ขอ  ทําใหผลจากการตอบแบบทดสอบทาย
บทเรียนไมสามารถครอบคลุมเนื้อหารายวิชาของสื่อประสมได  ซ่ึงเปนปญหาและอุปสรรคที่ตอง
แกไขตอไป 

2.  ปญหาเสียงบรรยายบทเรียน  มีเสียงแทรกทําใหขาดความนาสนใจในการใชส่ือเปน
เพราะผูศึกษาทําการบันทึกเสียงบรรยายดวยเครื่องบันทึกเสียง  ขนาดเล็ก  ซ่ึงระบบการบันทึกไม
สามารถตองเสียงรบกวนขณะบันทึกได  จึงเกิดเสียงรบกวนและทําใหการนําเสนอสื่อขาดความ
นาสนใจการจัดทําเสียงบรรยาย  หากนําอุปกรณการบันทึกที่มีคุณภาพไมดีพอและระบบในการอัด
ไมดีพอทําใหคุณภาพเสียงไมนาสนใจและจากการที่นําสื่อประสมมาทดลองใชคร้ังที่ 1  ตาม
ขั้นตอนที่ 7  ของการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของอเลศซี่และโทรลิป กับกลุม
ทดสอบขนาดเล็กทําใหมีขอเสนอแนะหลายดาน  เชน  ขอแนะนําวาในการบรรยายควรมีตัวหนังสือ
ประกอบจะทําใหส่ือประสมเขาใจไดงายยิ่งขึ้น  หรือรายละเอียดที่กําลังบรรยายโดยยอประกอบการ
บรรยายจะทําใหผูที่กําลังใชส่ืออยูสามารถเขาใจเนื้อหาไดยิ่งขึ้น  จากการที่ผูศึกษาไดนําสื่อประสม
ไปทําการแกไขเพิ่มเติมภายหลังการทําครั้งแรกทําใหผลงานจากการแกไขไมสมบูรณดี  ทําใหเปน
อีกสวนหนึ่งที่ทําใหคุณภาพของผลงานสื่อไมอยูในงานที่สมบูรณดี 
 
5.4  ขอเสนอแนะสําหรับการศึกษา 

1. การพัฒนาสื่อประสมควรมีรูปแบบการนําเสนอทางดานเนื้อหาวิชาการและรูปแบบ
ของเทคโนโลยีที่นําสมัยสอดคลองกับความกาวหนาของสังคมที่เปลี่ยนแปลงไปอยางรวดเร็ว  
เพื่อใหการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพทันตอความเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นอยางรวดเร็ว การศึกษา
เพื่อพัฒนาสื่อประสมเพื่อประกอบการเรียนการสอนในรายวิชาอื่น ๆ  อีกตอไป  เพื่อจะมีผลตอการ
พัฒนาและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการสอนที่ดีขึ้น 
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5.5 ขอเสนอแนะในการพัฒนางานตอไปในอนาคต 
 หากมีการจัดทําสื่อประสมประกอบการเรียนการสอนในรายชื่อวิชาอื่นที่มีรูปแบบของ
ผลงานแนวทางเดียวกับการจัดทําการศึกษาคนควาแบบอิสระนี้   ผูศึกษาขอเสนอแนวความคิดเห็น  
ดังนี้ 
 1. การเรียนการสอนดวยส่ือประสม  เปนการเรียนที่สรางความนาสนใจใหกับผูเรียน
ไดมากขึ้น จากการศึกษาพบวาผูเรียนมีพฤติกรรมในการเรียนรูที่มีความกระตือรือรนเพิ่มมากขึ้น   
 2. พฤติกรรมของวัยรุนชอบในความสนุกสนานมากกวาการเรียนที่เนนเนือ้หาสาระ  การ
ดําเนินการจัดทําสื่อการเรียนการสอน  ควรพยายามนําเสนอในรูปแบบของเกมส  ความหลากหลาย
และความสนกุสนานเขามาใชในบทเรยีน  เพื่อเพิ่มความนาสนใจในการเรียนมากยิง่ขึ้น 
 3. การผลิตสื่อประสมมีความหลากหลายในการนําเสนอทั้งวิธี รูปแบบ ความคิดการ
สรางสรรคงาน  บุคลากรและเครื่องมือการผลิตเปนสิ่งสําคัญยิ่งในการทํางานใหประสบผลสําเร็จ
ได กอนจะเริ่มดําเนินการควรจัดเตรียมเครื่องมือ อุปกรณและบุคลากรที่มีความสามารถจัดทํา
ผลงานใหพรอม   ผลงานที่ไดรับจะผลิตไดอยางรวดเร็วและมีคุณภาพ 
                 4. การจัดทําสื่อประสมประกอบการเรียนการสอนเมื่อทําการออกแบบและพัฒนาจน
เสร็จสมบูรณแลวควรมีการจัดเก็บในรูปแบบของสื่อการสอนบนอินเตอรเนต เพื่อใหผูใชงาน
สามารถเขาไปใชงานการเรียนรูไดตลอดเวลา และยังสามารถใหผูสนใจศึกษาเขามาทําการศึกษาหา
ความรูไดสะดวกและรวดเร็วเปนการสงเสริมและพัฒนา การเรียนรูที่ทันสมัยและกวางมากยิ่งขึ้น 


