
 
บทท่ี 1 
บทนํา 

 
1.1  ท่ีมาและความสําคัญ  

 เนื่องจากสภาพการทางสังคมในปจจุบันท่ีเปล่ียนแปลงไปอยางรวดเร็วจากการเกิดข้ึน
ของเเนวคิดเร่ืองโลกาภิวัตน (Globalisation) ซ่ึงท่ีผานมาไดทําใหเกิดความเขาใจเร่ืองมิติดานเวลา 
และพ้ืนท่ีของคนในสังคมเปล่ียนไป ส่ิงท่ีเคยเปนเร่ืองไกลตัวกลับสงผลกระทบกับเราอยางรวดเร็ว 
อยางนอยก็ในแงของการรับรูรวมกัน จากขอมูลขาวสารท่ีปรากฎในส่ือ การพัฒนาทางเทคโนโลยี 

ตางๆ โดยเฉพาะเทคโนโลยีทางคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีการส่ือสาร ทําใหเกิดการยอมรับ 

แนวความคิดของส่ือท่ีเกี่ยวกับการมีอยูของ “พื้นท่ีเสมือนจริง” และ “เวลา” สมมุติรวม                                  

ซ่ึงเกิดข้ึนในโลกไซเบอรสเปซและดิจิตอล 
  “พื้นท่ีและเวลา” เปนส่ิงท่ีอยูใกลชิดและมีความสัมพันธกับชีวิตประจําวันของเรามาก 
“พื้นท่ีและเวลา” เปนคําท่ีใชอางอิงความหมายและเนนย้ําความสําคัญของหลายส่ิงหลายอยาง ใน
พจนานุกรมอ็อกฟอรดไดใหนิยามความหมายของ “พื้นท่ีและเวลา” ดังนี้   
  “เวลา” คือ พื้นท่ี (ท่ีวาง) หรือขอบเขตของเวลา 
  “พื้นท่ี” คือ การแสดงถึงเวลาหรือความตอเนื่อง 
  กาญจนา แกวเทพ ไดนําเสนอแนวคิดทางการศึกษาท่ีเกี่ยวของกับเวลาและพื้นท่ีกับ
ส่ือมวลชนไววาการศึกษาเร่ือง “เวลา” (Time)   และ  “พื้นท่ี”  (Space/Place/Sphere)  ยังเปนประเด็น
ท่ีขาดหายไปอยางมาก ในหนาประวัติศาสตรของสาขาวิชาการตางๆดานสังคมศาสตร โดยสวน
ใหญแลว ประเด็นท้ัง 2 นี้มักจะถูกศึกษาจาก 2 กลุมสาขาวิชา คือ วิชาปรัชญาในสาขามนุษยศาสตร
และวิชาฟสิกส ในสาขาวิทยาศาสตร ความสนใจในการศึกษาเร่ือง “เวลา” และ “พื้นท่ี” เพิ่งจะเร่ิมมี
ในวิชามนุษยวิทยาดานวัฒนธรรม (Cultural anthropology) เม่ือนักวิชาการดานนี้ ทําการศึกษา
สังคมตางๆ และคนพบวา มนุษยในแตละวัฒนธรรมมีความคิดและสํานึกเกี่ยวกับเวลาและพื้นท่ีท่ี
แตกตางกัน มีวิธีการและมีกฏระเบียบเกี่ยวกับเวลาและพ้ืนท่ีท่ีไมเหมือนกันและนอกจากน้ีเม่ือ
เปรียบเทียบระหวาง “เวลา” กับ “พื้นท่ี” แลว ก็ยังพบอีกวา มีงานศึกษาเกี่ยวกับ “เวลา” ในแงมุม
ทางสังคม/วัฒนธรรม มากกวาเร่ือง “พื้นท่ี”  
  E.Soja (1989)ไดต้ังขอสังเกตวา ในชวง  20-40  ปท่ีผานมานี้  เกิดการเปล่ียนแปลงดาน 
เทคโนโลยีและวัฒนธรรมท่ีสงผลใหเกิดการเปล่ียนแปลง       ดานพื้นท่ีไปอยางมาก      และอันท่ีจริง 
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การเปล่ียนแปลงพื้นท่ีก็ไดเกิดข้ึนอยูตลอดเวลา นับต้ังแตมีการเร่ิมเดินเรือ คนคิดรถจักรยาน รถยนต  
การวางสายโทรเลข/โทรศัพท มาจนกระท่ังดาวเทียมในปจจุบัน 
  ในดานส่ือสารมวลชน J.Meyrowitz (1985) ต้ังขอสังเกตวา งานศึกษาดานส่ือมวลชน 
ท่ีมีอยางมากมายน้ันจะเปนการศึกษาเร่ือง “ผลกระทบของส่ือท่ีมีตอผูรับสาร” แตทวามิติของส่ือท่ี
จะสรางผลกระทบนั้น โดยสวนใหญนักวิชาการจะมุงดูท่ี “ตัวเนื้อหา” (Message)  มากกวา “ตัวส่ือ” 
(Medium Theorist) เชน กลุม Communication Technology Determinism สํานัก Toronto 
(นักวิชาการที่เรารูจักกันดีคือ H.Innis & M. McLuhan) ท่ีใหความสนใจเร่ืองผลกระทบท่ีเกิดจาก 
ตัวส่ือและในการวิเคราะห “ตัวส่ือ” นั้น มิติท่ีกลุม Medium Theorist ใหความสนใจอยางมากก็คือ 
มิติดานเวลาและพื้นท่ี1 
  ในปจจุบันส่ือดิจิตอลทําใหเราสามารถสรางภาพแทนความจริง (ภาพยนตร) ได
สะดวกมากข้ึน แตในขณะเดียวกันหมายถึง ความซับซอนเชิงความหมายเกี่ยวกับ “พื้นท่ีและเวลา” 
ท่ีมากข้ึนตามไปดวย จากหนาตาท่ีเปล่ียนไปของ “พื้นท่ีและเวลา” ท่ีถูกแปรคาเปนตัวเลข ถูกสราง
ความหมายรวมกันเปนชุดขอมูลและชุดขอมูลท่ีมีความหมายนั้นก็ถูก ทําความเขาใจใหเปนภาพ
แทนความจริง 
  เริ่มแรกภาพยนตร เปนส่ือท่ีถูกผลิตข้ึนจากการพยายามบันทึกหรือเก็บความจริงเชิง
ประจักษของ“พื้นท่ีและเวลา”ท่ีมีชีวิต โดยเกิดการยอมรับรวมกันวา ส่ิงท่ีปรากฏบนจอภาพยนตร 
นั้นคือ ภาพความจริง จากการเปนภาพแทนความจริง ซ่ึงเกิดข้ึนจากเทคโนโลยีการบันทึกภาพและ
ฉายภาพความเปล่ียนแปลงของภาพซํ้า การบันทึกภาพความจริง “พื้นท่ีและเวลา” ลงบนพื้นท่ี
สังเคราะหและแสดงภาพแทนบนพื้นท่ีสังเคราะหนั้นดวยชุดเหตุผลของเวลาเพื่อทําใหเกิดภาพแทน
ความจริงท่ีสมเหตุสมผล กลาวคือ กลองภาพยนตร บันทึกแสง โดยการหักเหแสง ใหตกกระทบลง
บนฟลมเกิดปฏิกิริยาทางเคมีสรางภาพแทนข้ึน และภาพแทนน้ัน ถูกบันทึกและฉายซํ้าไปเร่ือยๆ 
โดยมีความตางของเวลาเขามาเกี่ยวของ และในขณะเดียวกัน ความตางของ เวลานั้นก็ทําใหเกิด
ความสมจริง ของภาพแทน 
 ผูศึกษาสนใจศึกษาแนวคิด/ความหมาย/การทําความเขาใจเร่ืองพื้นท่ีและเวลา โดย
อาศัยภาพยนตรในฐานะส่ือท่ีมีการทับซอนกันของความหมายเร่ือง “พื้นท่ีและเวลา” เปนเคร่ืองมือ
ในการสรางสรรคผลงานศิลปะ โดยการสรางภาพยนตรทดลอง ท่ีมุงเนนนําเสนอ การทับซอนกัน
ของความหมาย ท่ีเกิดจากพ้ืนท่ีและเวลาในภาพยนตร กับ พื้นท่ีและเวลาจริง ของผูชมในขณะชม ท่ี
ทับซอนกันจนนํามาสูการเกิดข้ึนของพื้นท่ีและเวลาใหม เพื่อศึกษา ความเปนไปไดเชิงเหตุผลใน
การทําความเขาใจชุดของเหตุผลท่ีทําใหเกิดพื้นท่ีและชวงเวลาจําลอง (ภาพยนตร) ปรากฎการณ
ภาพแทนความจริงท่ีสัมพันธกับความเช่ือถึงภาวะการมีอยูจริงของสรรพส่ิงในชีวิตประจําวันการ
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มองเห็นภาพแทนตางๆจากชุดขอมูลดิจิตอลท่ีถูกใหความหมายและถูกทําความเขาใจหรือยอมรับ
ในความหมายของขอมูลนั้น โดยอาศัยส่ือดิจิตอล ในการสรางภาพแทนความจริงสรางภาพยนตร
ทดลอง 
 
1.2  จุดมุงหมายในการสรางสรรค 
  1.  เพื่อศึกษาและนําเสนอเนือ้หาแนวความคิดเกี่ยวกับพื้นท่ีและเวลาโดยอาศัยศิลปะ            
                                   (ภาพยนตรทดลอง) เปนส่ือในการนําเสนอ 
  2.  เพื่อศึกษาและนําเสนอแนวทางความเปนไปไดในการใชภาพยนตรทดลองเปนส่ือ 
       ศิลปะในการนําเสนอแนวความคิด 
 
1.3  สมมุติฐานในการสรางสรรค 
  1.  นําเสนอมุมมองเนื้อหาในการศึกษาแนวความคิดเกีย่วกับพืน้ท่ีและเวลา 
  2.  ทําใหทราบความเปนไปไดในการนําเสนอเนื้อหาแนวความคิดเกีย่วกับพื้นท่ี 
       และเวลาโดยอาศัยศิลปะ (ภาพยนตรทดลอง) เปนส่ือในการนําเสนอ 
 
1.4  ขอบเขตการสรางสรรค 
  1.4.1  เนื้อหา เปนการนําเสนอเนื้อหาความงามในความสัมพันธของพ้ืนท่ีและเวลา 
โดยการนําเสนอในรูปแบบภาพชุดตอเนื่องของประสบการณและการทับซอนกันของภาพความคิด
กับภาพเวลาในขณะปจจุบัน ซ่ึงอาศัยการประยุกตเร่ืองราวจากการศึกษาดังตอไปนี้ 
   - ศึกษาแนวความคิดเกี่ยวกบัพื้นท่ีและเวลาจากเอกสารหนังสือ 
   - ศึกษาแนวคิดปรากฎการณนยิม 
   - ศึกษาผลงานของศิลปนท่ีเกีย่วของกับพื้นท่ีและเวลา 
   - ศึกษาทําความเขาใจจากประสบการณท่ีเกดิข้ึนกับตัวผูศึกษา 
   - ศึกษาแลกเปล่ียนทัศนะคติ ความคิดความเขาใจตางๆ จากผูอ่ืน 
  1.4.2  รูปแบบ เปนการนําเสนอผลงานศิลปะในรูปแบบของ ภาพยนตรทดลอง ซ่ึงได 
อาศัยพิธีกรรม ขนบและแบบแผนของส่ือภาพยนตร ในการสะทอนความสัมพันธของพื้นท่ีและ 

เวลา ท้ังทางดานแนวคิด และความเปนรูปธรรมทางกายภาพของส่ือภาพยนตร 
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  1.4.3  เทคนิควิธีการ ผูศึกษาใชเทคนิควิธีการสรางภาพซอน และเทคนิคท่ีประยุกต 
จากแนวความคิดในการเล่ือมกันของภาพและเสียงในการตัดตอภาพยนตรเพื่อสรางเนื้อหาและ 
ประสบการณในการนําไปสูแนวคิดเร่ืองความงามในความสัมพันธของพื้นท่ีและเวลา 
 
1.5  ขั้นตอนและวิธีการสรางสรรค  
  1.  ข้ันตอนเตรียมงานกอนการถายทํา 
   1.1  คนควาหาขอมูลเกี่ยวกับแนวคิดของผลงานภาพยนตรทดลอง 
   1.2  วางแผนโครงรางแนวคิดของผลงาน 
   1.3  รางภาพแทนแนวคิดผลงาน (บทภาพยนตร) 
  2.  ถายทําภาพยนตร 
  3.  ข้ันตอนหลังถายทําภาพยนตร 
   3.1  ทดลองความเปนไปไดในการจดัการโครงสรางภาพและเสียง 
   3.2  จัดวางโครงรางภาพและเสียง 
   3.3  แกไขปรับปรุงคุณภาพของภาพและเสียง 
  4.  จัดฉายภาพยนตร 
  5.  จัดทําและนําเสนอรายงาน 
 
1.6  แหลงขอมูลท่ีนํามาสรางสรรค 
  ในการศึกษาคร้ังนี้ใชสถานท่ีในการดําเนนิงานศึกษาและรวบรวมขอมูลดังนี้ 
   1.  สาขาวิชาส่ือศิลปะและการออกแบบส่ือ มหาวิทยาลัยเชียงใหม 
   2.  เขตจังหวัดเชียงใหม (ในฐานะภูมิลําเนาปจจุบัน) 
   3.  อําเภอหาดใหญ จังหวัดสงขลา (ในฐานะภูมิลําเนาเดิม) 
 
 
 
 
 
 


