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3.1 ปญหาและการปรับปรุงแกไขการสรางระบบการเรียนแบบอิเล็กทรอนิกส 
วิชาทัศนศิลปสําหรับเด็กอนุบาลจากคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ 47 

3.2 ปญหาและการปรับปรุงแกไขแบบทดสอบหลังเรียนและแบบสังเกตพฤติกรรม
ของผูเรียนจากคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ 49 
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สารบาญรูป 
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2.1 พัฒนาการทางทัศนศิลปของเด็กอายุระหวาง 4 – 12 ป 26 
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4.3 ผูเรียนกําลังทํากิจกรรมการวาดภาพ รูปที่ 3 57 
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สารบาญแผนภูมิ 
     

แผนภูมิ                                                                                 หนา                      
    

3.1 แบบจําลองการออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอนของอเลศซี่และโทรลิป 
(CAI Design Model of Alessi and Trollip) 37 
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3.3 แสดงโครงสรางอยางละเอียดของเนื้อหา การศึกษาวิธีการวาด 43 
3.4 แสดงโครงสรางอยางละเอียดของเนื้อหา กิจกรรมวาดภาพ 44 
3.5 แสดงโครงสรางอยางละเอียดของเนื้อหารูปทรงแสนสนุก 44 
3.6 แสดงโครงสรางอยางละเอียดของสีสันสุดหรรษา 45 
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