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      ของนักศึกษากลุมท่ี 1 โดยใหแผนภูมิสีขาวแทนส่ือสองมิติ และแผนภูมิสีดํา 
      แทนส่ือสามมิติ         84 
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      ของนักศึกษากลุมท่ี 2 โดยใหแผนภูมิสีขาวแทนส่ือสองมิติ และแผนภูมิสีดํา 
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