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สารบาญ 
 

                     หนา 
กิตติกรรมประกาศ         ค 
บทคัดยอภาษาไทย         ง 
บทคัดยอภาษาอังกฤษ          ฉ 
สารบาญตาราง          ฎ 
สารบาญแผนภูม ิ         ฏ 
สารบาญภาพ          ฐ 
บทที่ 1  บทนํา          1 

1.1 ที่มาและความสําคัญของปญหา      1 
1.2 วัตถุประสงคของการศึกษา       2 
1.3 ขอบเขตของการศึกษา       2 
       - ขอบเขตเนื้อหา        2 
       - ขอบเขตประชากร        2 
1.4 ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ       3 

 1.5 นิยามศัพทเฉพาะ        3  
บทที่ 2  เอกสารและงานวิจยัที่เกีย่วของ       4 
 2.1 แนวคดิเกีย่วกับการออกแบบกราฟกและมัลติมีเดีย    4 

2.2  รูปแบบของสื่อการตูน       10 
2.3 เนื้อหาหนวยการเรียนรูที ่3 หลักธรรมทางพระพุทธศาสนา เร่ืองหลักกรรม 18 
2.4  หลักการและความคิดเกีย่วกับสื่อการสอน     18 
2.5 ทฤษฎีแนวคิดเกีย่วกับการรับรู       24 
2.6  เอกสารและงานวจิัยที่เกี่ยวของ      29 

บทที่ 3  การดําเนนิการศึกษา        32 
3.1 การเก็บขอมูลเพื่อวิเคราะห การศึกษาขอมูล และเอกสารทีเ่กี่ยวของ  32 

กับการศึกษา         
 3.2  การศึกษาโปรแกรมที่เกีย่วของในการจัดทําส่ือการตนูมัลติมีเดีย   32 

3.3  การจัดทําสื่อการตูนมัลติมีเดีย       33 
3.4  เครื่องมือที่ใชในการศึกษา       33 
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สารบาญ (ตอ) 
 

                     หนา 
3.5 การประเมนิผลคาเฉลี่ยคุณภาพของผลการศึกษา    33 

 3.6 การทดสอบการใชงานของสื่อการตูนมัลติมีเดีย     34 
 3.7  การประเมินสื่อที่ได        34
 3.8  กรอบความคิดของการศึกษา       34
 3.9  แผนผังวิธีดําเนินการศึกษา       36
 3.10   การวิเคราะหขอมูลและสรุปผล      37
 3.11  สถานที่ที่ใชในการดําเนินการศึกษา      37 
บทที่ 4  ผลการศึกษา         38 
 4.1  การศึกษาขอมูล และเอกสารที่เกี่ยวของกับการศึกษา                                               38 
 4.2 การศึกษาโปรแกรมที่เกีย่วของในการจัดทําส่ือการตนูมัลติมีเดีย   39 
 4.3  การจัดทําสื่อการตูนมัลติมีเดีย       39 
 4.4  ผลการศึกษา         42 
บทที่ 5  สรุป อภิปรายผลและขอเสนอแนะ       51 
 5.1 สรุปผลการศึกษา         51 
 5.2 อภิปรายผล         52 
 5.3 ขอเสนอแนะจากการศึกษา       53 
 5.4  ขอเสนอแนะในการนําไปใชงาน      53 
 5.5  ขอเสนอแนะในการศึกษาตอไป      54            
บรรณานุกรม                       55 
ภาคผนวก ก           57 
 รายนามคุณครผููสอน (ผูเชี่ยวชาญ)       58 
ภาคผนวก ข          59
 สาระการเรียนรูกลุมสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม รหัสวิชา 32101  60 
ภาคผนวก ค          62 
 บทเสียงการตนูมัลติมีเดีย        63 
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                     หนา 
ภาคผนวก ง          73 

การ สราง Character         74 
 การสรางงาน Animation ดวย Macromedia Flash     76 
 การสราง Key frame (time line)       78 
 การนําไฟลมาตัดตอในโปรแกรม Adobe Premier pro    81 

แบบทดสอบการประเมินสําหรับผูเรียน                   76 
ผลงานของนักเรียน                     81 

ภาคผนวก จ          85 
 แบบประเมินสําหรับผูเรียน       87 
 แบบสอบถามความพึงพอใจในการใชส่ือการตูนมัลติมีเดยีสําหรับการสอน  88 
 กิจกรรมการเรยีนการสอนโดยใชส่ือการตนูประกอบการเรียนการสอน  89 
ภาคผนวก ฉ          91 

ผลงานนักเรยีน         92 
 สรุปประเมินผลงานของนักเรียน       101 
บันทึกขอความ          102 
ประวัติผูเขียน                       103 
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สารบาญตาราง 

 
ตาราง                              หนา 
2.1  ความสอดคลองของกระบวนการวางแผนเกี่ยวกับการเรยีนการสอนกับกระบวนการ 22 
      ของการสรางสื่อการเรียนการสอน 
4.1  รายช่ือโปรแกรมและลักษณะการใชงานทีใ่ชในการสรางสื่อแอนิเมชันสามมิติ   39 
4.2  ลักษณะของตวัการตูน        40 
4.3 คาเฉลี่ยระดับคุณภาพจากการประเมินการออกแบบสื่อการตูนมัลติมีเดยีของ  43  
       นักเรียนชายและนักเรยีนหญิง จํานวน 40 คน 
4.4 คาเฉลี่ยระดับคุณภาพจากการประเมินความพึงพอใจการใชส่ือการตูนมัลติมีเดีย  44 

ในการสอนวชิาพระพุทธศาสนา เร่ืองหลักกรรม ของนักเรียนชายและหญิง  
4.5 คาเฉลี่ยระดับคุณภาพจากการประเมินกิจกรรมการเรียนการสอนโดยการใชส่ือ  45 
 การตูนมัลติมีเดียประกอบการเรียนการสอน วิชาพระพุทธศาสนา เร่ืองหลักกรรม  
 ของนักเรียนชายและนักเรยีนหญิง จํานวน 40 คน 
ข.1 มาตรฐานการเรียนรู ชวงชั้นที่ 3 (มัธยมศึกษาปที่ 2) และผลการเรียนรูที่คาดหวัง  60 
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สารบาญแผนภูมิ 
 

แผนภูม ิ                    หนา 
4.1  แสดงการเปรยีบเทียบการประเมินการออกแบบสื่อการตูนมัลติมีเดียของ 46
 นักเรียนชายและนักเรยีนหญิง จํานวน 40 คน  
4.2 ระดับคุณภาพเฉลี่ยจากการประเมินความพงึพอใจการใชส่ือการตูนมัลติมีเดีย 47 
 ในการสอนวชิาพระพุทธศาสนา เร่ือง หลักกรรม ของนกัเรียนชายและนักเรียนหญิง  
4.3  ระดับคุณภาพเฉลี่ยจากการประเมินกจิกรรมการเรียนการสอนโดยการใชส่ือ 47 
 การตูนมัลติมีเดียประกอบการเรียนการสอน ของนักเรยีนชายและนักเรียนหญิง 
4.4  คารอยละของระดับความพอใจในสื่อการตูนมัลติมีเดียจากการประเมนิ 48
 แบบสอบถามของเรียนชาย 
4.5  คารอยละของระดับความพอใจในสื่อการตูนมัลติมีเดียจากการประเมนิแบบ  49 
       สอบถามของนักเรียนหญิง         
4.6 คารอยละของระดับความพอใจในสื่อการตูนมัลติมีเดียจากการประเมนิ   49 
       แบบสอบถามของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 2 นักเรียนชายและนักเรยีนหญิง  
 จํานวน 40 คน    
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สารบาญภาพ 
 

ภาพ                               หนา 
2.1  การวางจดุสนใจในงานบนหนาจอ       6 
2.2  แอนิเมชันแสดง 6 เฟรมตอเนื่องกับภาพเคลื่อนไหว     7 

2.3  ความสัมพันธของการรับรูกับสิ่งเราและการตอบสนอง    26 

3.1  กรอบความคิดของการศึกษา       35 

3.2  แผนผังวิธีดําเนินการศึกษา        37 

ง.1 โปรแกรม Illusstrator        74 
ง.2 ขั้นตอนการออกแบบตวัการตูน 75 
ง.3 Character ตัวการตูน 75 

ง.4 ขั้นตอนการสรางงาน Animation ดวย Macromedia Flash 76 

ง.5 ขั้นตอนการสรางงาน Animation ดวย Macromedia Flash 77 

ง.6 ขั้นตอนการสรางงาน Animation ดวย Macromedia Flash 77 
ง.7 ขั้นตอนการสรางงาน Animation ดวย Macromedia Flash 77 

ง.8 การสราง Key frame บน time line  78 

ง.9 การสราง Key frame บน time line 78 

ง.10 การสราง Key frame บน time line 79 
ง.11 การสราง Key frame บน time line 79 
ง.12 การสราง Key frame บน time line 80 
ง.13 การ Export fill เพื่อนําไปตดัตอ 80 
ง.14 การ Export fill เพื่อนําไปตดัตอ 81 

ง.15 การนําไฟลมาตัดตอในโปรแกรม Ado Premier pro 81 

ง.16 การนําไฟลมาตัดตอในโปรแกรม Ado Premier pro 82 

ง.17 การนําไฟลมาตัดตอในโปรแกรม Ado Premier pro 82 
ง.18 การนําไฟลมาตัดตอในโปรแกรม Ado Premier pro 83 
ง.19 การนําไฟลมาตัดตอในโปรแกรม Ado Premier pro 83 
ง.20 การนําไฟลมาตัดตอในโปรแกรม Ado Premier pro 84 
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